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RESUMO: Estamos inseridos em uma sociedade na qual os recursos tecnolégicos se
tornaram importantes elementos constitutivos de nossas vidas e também na das
criangas. O presente estudo foi realizado com o objetivo de analisar e compreender
0s principais aspectos relativos as contribuicbes e vantagens positivas e os desafios
impactantes em decorréncia do uso da tecnologia no ambiente escolar durante a
pandemia causada pelo novo coronavirus e oportunizar o aprofundamento de
questdes negativas ocorridas, tais como o distanciamento e falta de dialogo em geral.
Tal andlise sera desenvolvida a partir de uma pesquisa bibliografica narrativa, que
possibilita um alcance amplo de informacgdes, buscando embasamento tedrico em
artigos, livros, e publica¢des cientificas. Em virtude da era de crescente modernizagao
tecnologica, cada vez mais presente na vida das criangas, 0 excesso de uso de
tecnologias digitais vem acarretando prejuizos na vida social e no contexto escolar,
edevido cenario pandémico pelo qual estamos vivendo, foi necessaria uma certa
reformulacéo das relagdes de ensino e aprendizagem. A partir dessa analise percebe-
se a importancia das metodologias tecnoldgicas utilizadas nas escolas, pois elas
auxiliam nos meios de transmitir os conhecimentos, mas se usada de forma errada
podera trazer danos para o processo de ensino e aprendizagem. Assim, € preciso
sempre avaliar a conveniéncia e a adequagédo do uso da tecnologia a partir dos
objetivos de aprendizagem.

Palavras chave: Tecnologia. Educagédo. Escola.

1 INTRODUGAO

A tecnologia da informagdo e comunicagdo trouxe mudangas profundas para a
sociedade. Ela fomentou transformacées e modificagbes em todos os cenarios e
aspectos da vida do ser humano, desde criangas até a vida adulta. O processo
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facilitado e acelerado ao acesso instantaneo e facil a informacgéo sobre o que esta
acontecendo, de outro lado, transformaram-se em um fator a mais da globalizagao
(CHALEZQUER; SALA 2009).

Devido ao enorme fluxo de informagao, compreende-se que estamos em uma
geracao de constante revolucédo digital, na qual as criangas desde cedo ja estao
sabendo lidar com o mundo cada vez mais conectadas, demonstrando um grande
dominio e manuseio de diferentes tecnologias.

Por conta desse excesso de tecnologia, a sociedade tem vivido uma grande
mudanca até mesmo no ambito familiar, e uma das causas dessa mudanca esta ligada
a utilizacao intensiva e sem limites das tecnologias de informagao e uso exagerado
das redes sociais, trazendo prejuizos para o convivio e refletindo, por consequéncia,
no ambiente escolar. Com o crescimento e desenvolvimento das novas tecnologias,
as criangas tém acesso cada vez mais facil e mais rapido a qualquer informacéao e
conteudo online o que facilita ainda mais a navegagédo nos mundos virtuais.

De acordo com Libéneo (2001, p. 70):

As midias apresentam - se, pedagogicamente, sob trés formas: como
conteudo escolar integrante das varias disciplinas do curriculo, portanto,
portadoras de informacéo, ideias, emogdes, valores; como competéncias
e atitudes profissionais; e como meios tecnolégicos de comunicagao
humana (visuais, cénicos, verbais, sonoros, audiovisuais) dirigidos para
ensinar a pensar, ensinar a aprender a aprender, implicando, portanto,
efeitos didaticos, como: desenvolvimento de pensamento auténomo,
estratégias cognitivas, autonomia para organizar e dirigir seu proprio
processo de aprendizagem, facilidade de analise e resolugdo de
problemas, etc.

Assim sendo, sabe-se que as transformacdes nas formas de comunicagao e
de intercambio de conhecimentos, desencadeadas pelo uso generalizado das
tecnologias digitais nos distintos ambitos da sociedade, demandam uma certa
reformulagéo das relagbes de ensino e aprendizagem no contexto escolar.

Para Valentine (2012), a utilidade das tecnologias da informacédo e
comunicagao na aprendizagem é envolta de inumeras duvidas, especialmente quando
se fala em tirar o maximo proveito destes como ferramentas de educacido e
aprendizagem, pois a familiaridade das criangas com a tecnologia, incluindo os
computadores tablets e smartphones, trazum novo conjunto de riscos e oportunidades.

Pode-se dizer que a utilizacdo das tecnologias da informagdo e da
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comunicagao por criangas possuem suas vantagens e desvantagens, sendo que, o
que diferencia umas das outras é a forma em que a crianga € introduzida no manejo
desta ferramenta e no seu controle. Isto porque é importante que a crianga desenvolva
também a criatividade e o raciocinio independente da tecnologia, ou seja,so precisa ser
utilizada da maneira correta, evitando os possiveis excessos gerando impactos
negativos.

Para Kenski (2007), a tecnologia e a educagao sao conceitos indissociaveis, a
educacao diz respeito ao processo de desenvolvimento da capacidade fisica,
intelectual e moral da crianga e do ser humano em geral, visando a sua melhor
integracado individual e social. Para que ocorra essa integragdo, é preciso que
conhecimentos, valores, habitos, atitudes e comportamentos do grupo sejam
ensinados e aprendidos, ou seja, que se utilize a educagéo para ensinar sobre as
tecnologias e que se faga um bom uso delas para ensinar as bases da educacgao.

Assim, justifica-se abordar essa tematica pelo fato de estarmos atualmente
inseridos em uma sociedade em que o0s recursos tecnolégicos se tornaram
importantes elementos constitutivos de conhecimento em nossas vidas e também na
das criangas.

Compreende-se a importancia de analisar a reagao da crianga quando exposta
por uma quantidade excessiva de informagdes que vém da midia, e o quao isto
influéncia no seu desenvolvimento de aprendizagem dentro da sala de aula, levando
em consideragao alguns aspectos da pandemia causada pelo novo coronavirus.

Entende-se que o avango da tecnologia da informacdo contribui para a
construgcao de novas concepgdes da crianga, mediante isto o presente trabalho traz
consigo como hipotese que a invasao das midias e o emprego das tecnologias na vida
cotidiana das criangas modelam progressivamente o comportamento intelectual e
evidencia algumas problematicas a serem ressaltadas.

Conforme Ariés (2006), a infancia € uma constru¢ao da modernidade, a qual
possui consequéncias constitutivas sobre estes sujeitos em formacgado, e que o
ambiente escolar faz parte de uma grande etapa da vida das criangas, sendo assim
em constante interagao, questiona-se qual a influéncia do uso da tecnologia digital da

informacao no desenvolvimento de aprendizagem da crianga.
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O presente estudo foi realizado com o objetivo geral de analisar e compreender
0s principais aspectos relativos as contribuicdes e desafios impactantes do uso da
tecnologia no ambiente escolar. Tendo ainda como objetivos especificos o
aprofundamento acerca das possiveis questdes negativas ocorridas relacionadas a
esse uso, visando contribuir para uma maior analise e compreensao deste durante

essa nova realidade de pandemia.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 A influéncia da tecnologia

Compreende que diante de todos os cenarios, o da educacdo repercute
também como um dos mais preocupantes em relagdo a qualidade do ensino
aprendizagem e se esse aprendizado de fato esta sendo absorvido de forma integra
para as criangas, 0s recursos tecnoldgicos constituem uma fonte inesgotavel de
informacédo e de entretenimento, e a disseminagdo dessa rede vem avancgando,
trazendo desafios e contribuicdes impactantes na vida das criancas.

Apesar das inumeras mudancgas sofridas em decorréncia da pandemia do
coronavirus e do avanco tecnoldgico desenfreado, € importante ressaltar que ao
interagir nesse mundo online, propde-se a crianga ter acesso a inumeras
possibilidades e novos modos de perceber a realidade e de absorver conhecimentos
e aprendizagens.

Para compreender a influéncia das tecnologias digitais sobre a vida das
criangas, deve-se contempla-las num contexto mais abrangente que considere varias
mudangas, tais como do ambiente social e as diferentes formas em que a infancia
vem se definindo ao longo do seu percurso. As tecnologias utilizadas como meio de
comunicagao potencializam a vinculagdo de imagens e mensagens, influenciando nas
formas de agir e pensar, contribuindo para o surgimento de novas linguagens e
representagcdes (BUCKINGHAN, 2007).

Hobbs (2017) assinala que as tecnologias sdo parte do ambiente cultural

contemporaneo, estao presentes nas praticas culturais e sociais das criangas, e as
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ajudam a solucionar problemas a se informarem por telejornais, e redes sociais, a se
divertirem, com filmes, desenhos, séries e jogos dentre outros processos da vida
cotidiana. Nesse sentido, as tecnologias possuem caracteristicas importantes para o
ensino e aprendizagem no contemporaneo e isso refor¢ca a necessidade do cenario
formal escolar contribuir no desenvolvimento de competéncias das criangas e jovens
para esse processo.

Nunes (2007), em relacdo a tecnologia educativa, argumenta sobre a
necessidadede se atentar para que a tecnologia na sala de aula n&o sirva apenas
como suporte para facilitar as praticas de ensino do professor, mas que envolva,
sobretudo na concepgao de um projeto tecnoldgico-pedagdgico na escola, os agentes
como um todo: professor, direcdo, coordenacgao e aluno.

A inclusdo digital trouxe novas possibilidades para as estratégias de
desenvolvimento de atividades educacionais tais como o gosto pela leitura. Além
disso, a tecnologia nos oferece cenarios educativos estimulantes que induzem as
criangas a pensar e construir o conhecimento, uma vez que a internet esta presente néo
somente no meio social, mas no escolar também. Nesse sentido, a internet € o novo
ambiente pedagdgico em que pode-se ler varios livros, e as criangas, atualmente, ja
estdo nascendo com essa nova cultura, a cultura digital (MAGDALENA; COSTA,
2003).

Pelo exposto, percebe-se um movimento favoravel a adog¢do de novas
tecnologias na educagao. Contudo, ha a adverténcia de que esse processo deve
ocorrer com atengao, de forma que atuem ndo somente como um suporte em sala de
aula, mas que sirvam para desenvolvimento de habilidades e competéncias uteis.

Correlacionando com o contexto educacional, as tecnologias constituem um
meio importante, principalmente em despertar um interesse e oferecer ferramentas
educacionais que facilitam o acesso e a pesquisa de informacéao, possibilitando a
apresentacao de conteudos de forma mais dinamica e interativa, por meio de jogos,
videos, musicas e imagens (KENSKI, 2007).

As tecnologias de informacdo chegaram as escolas e para Moran (2009)
especialista em mudangcas na educacdo presencial e a distancia, apesar da

resisténcia institucional, as pressdes pelas mudancas sdo cada vez mais fortes. As
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empresas estdo muito ativas na educagdo on-line e buscam mais agilidade,
flexibilizacao e rapidez na oferta de educagao continuada. A interconectividade que a
Internet e as redes desenvolveram nestes Ultimos anos esta comecando a
revolucionar a forma de ensinar e aprender.

Em relagdo ao uso de tecnologias Gabriel (2013, p.03) afirma que o que importa
em uma revolugao tecnoldgica nao é a tecnologia em si, mas, o que fazemos com ela
e como ela pode melhorar as nossas vidas, ndo bastando apenas ter a tecnologia e
nao usa-la de forma eficiente. A educagéao e a tecnologia sdo mutuamente inclusivas,
no que diz respeito a melhoria da qualidade do ensino. Com o passar dos anos, novas
tecnologias surgem para facilitar coisas simples do cotidiano e das praticas didaticas,
especialmente quando vivemos uma fase onde tudo esta se automatizando.

Segundo Oliveira e Dias (2014), os professores costumam utilizar os meios
tecnologicos sempre que acessiveis para transmitir os conteudos pedagdgicos, com
o intuito de ajudar na aprendizagem da matéria ensinada na aula. Por outro lado,
verifica-se a questdo da desigualdade de acesso aos meios tecnoldgicos tanto nas
escolas quanto em casa, visto que nem todas as criancas tém possibilidade de ter
bons meios tecnoldgicos digitais. Por isso, a escola tem um importante papel de
oferecer oportunidade as criangas para adquirir competéncias ao nivel tecnolégico,
pois continua a ser um lugar de aquisi¢ao de saberes e aprendizado.

Sabe-se que as criancas, antes mesmo de serem alfabetizadas, aprendem a
utilizar a maioria dos recursos tecnolégicos disponiveis de forma aleatéria sem haver
objetivo especifico, o que provoca impactos tanto no processo de aprendizagem

quanto no contingente psicoldgico (KENSKI, 2007).

2.2 Reflexos da pandemia

Diante da gama de recursos com as quais as criangas estdo em contato hoje,
e devido ao cenario pandémico provocado pelo novo coronavirus, as tecnologias na
atualidade, influenciam principalmente na forma de se relacionar e interagir, ou seja
para conter o alastramento do virus, varios paises, incluindo o Brasil, decretaram

quarentena e distanciamento social, para isso foram estipuladas varias normas de
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seguranga, como a proibigdo de aglomeragdes, e suspensao das aulas presenciais
(BRASIL, 2020).

A epidemiologia da COVID-19 ainda é pouco conhecida, pois, para muitos
paises, encontra-se em curso, o que dificulta a comparabilidade de resultados. O atual
cenario nao € satisfatorio e urge a adogao de medidas de saude publica pelos gestores
a niveis federais, estaduais e municipais, com o objetivo de mitigar as taxas de
morbimortalidade e erradicar a doenga (BRASIL, 2020).

Frente a esse cenario inesperado, esforgos tecnologicos foram adotados no
sentido de transicéo do aprendizado presencial para o aprendizado online de maneira
emergencial, gerando inumeras repercussdes. Portanto quando as praticas
pedagogicas acontecem por intermédios de meios tecnoldgicos, por sua vez atraem
mais atencgao das criangas, sendo um desafio a ser enfrentado frente ao encontro do
ambiente escolar com as praticas culturais das criangas com as midias (NEGREIROS;
FERREIRA, 2021).

Compreende-se que as vantagens da insergao das tecnologias sao notdérias em
todas as areas, inclusive na educacao. Especialmente durante a pandemia da COVID-
19, uma das solugdes utilizadas com o objetivo de n&o paralisar totalmente o ambiente
escolar foi recorrer ao meio remoto e online de ensino, o qual foi um dos recursos
tecnoldgicos mais utilizados (NEGREIROS; FERREIRA, 2021).

De acordo com Xiao e Li (2020), dentre os desafios encontrados nessa
estratégia podemos citar: a manutengéo do link de acesso continuo aos conteudos, a
dificuldade em manter os alunos atentos e concentrados, bem como a dificuldade dos
docentes em realizar leituras corporais e manter um ambiente mais interativo. Esses

fatores tornam a educacéao online desafiadora.

2.3 Impactos e contribuicoes

A sociedade atual, de acordo com Weiss (2019), é baseada no giro de
informacéo rapidas, exigindo-se a capacidade de aquisigdo e andlise dessa mesma
informacao. Desta forma, o mundo contemporaneo exige que o individuo seja capaz

adquirir pensamento critico e capaz de solucionar problemas. Vive-se uma Era de
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profundas transformagdes sociais e tecnoldogicas, ambas significativamente
estimuladas principalmente pela incessante e crescente geracédo de inovagdes em
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo, uma Era em que uma nova sociedade
parece estar emergindo a partir da tdo alardeada transformagéo digital e tecnoldgica.

De acordo com Phillips (2007), algumas das principais vantagens sobre a
utilizagdo de tecnologia na area da educacao sao: aumento e desenvolvimento da
curiosidade, aumento da criatividade que sao fatores de suma importédncia no
aprendizado. As principais desvantagens s&o: educadores despreparados para lidar
com as tecnologias, onde em alguns casos ocorre a perda da qualidade, pois alguns
educadores acreditam que o aluno, estando em frente ao computador, esteja
desenvolvendo as habilidades que estédo disponiveis para ser agugadas.

Principal aspecto negativo do excesso de tecnologias digitais, caracteriza o
distanciamento, ou isolamento, 0 que acarreta prejuizos, pois em algumas situagoes,
cada individuo esta conectado com seu aparelho tecnolégico, ndo havendo um
didlogo saudavel. Cortella (2017), discorre que esse distanciamento provoca, muitas
vezes, a falta de responsabilidade e de cuidado com o filho, prejudicando o bem-estar
familiar como um todo. Nao se pode mais tardar em tomar alguns cuidados nesse
ambito, cuidados esses referentes as responsabilidades com aqueles que se deve
cuidar, os filhos.

Quando recorremos aos beneficios, Brignol (2004) afirma que por meio da
utilizacdo das tecnologias associada as praticas pedagdgicas representam uma
possibilidade a mais para os professores, pois estimula o aprendizado de tal modo
que os participantes desse processo passam a investigar as solugdes para os
problemas e para as situacdes em estudo. Essa nova maneira de ensinar e aprender
esta relacionada a uma visao ampla de constru¢do do conhecimento cada vez mais
crescente, em um processo que envolve todos os participantes, professores e alunos,
superando as formas totalmente tradicionais na relagéo de ensino-aprendizagem.

A utilizagao de tecnologia de informagéo na area da educagao € mais complexa
do que a utilizagado de outro recurso didatico, sendo muito diferente em fungao da
diversidade dos recursos disponiveis. Com ela, é possivel se comunicar, pesquisar,

criar desenhos, efetuar calculos, simular fendbmenos, dentre muitas outras acoes,

UNIFUCAMP - Centro Universitario Mario Palmério Entidade Mantenedora:
Av. Brasil Oeste, s/n°, Jardim Zenith Il — CEP 38.500-000 Fundagédo Carmelitana Mario
Monte Carmelo/ MG  Telefone: (34) 3842 5272 Palmério - FUCAMP

site:unifucamp.edu.br — email:unifucamp@unifucamp.edu.br


mailto:unifucamp@unifucamp.edu.br

unif

Centro Universitario

sendo um recurso didatico que possui varias fungoes.

A educacdo é concebida como um sistema aberto, com mecanismos de
participagdo e descentralizagao flexiveis, com regras de controle discutidas pela
comunidade e decisdes tomadas por grupos interdisciplinares (MORAES, 1997).

Com essa perspectiva, Belloni (2005) destaca que o uso das tecnologias nas
unidades escolares de Educacado Infantil tem sido adotado de maneira gradual,
contudo, parte significativa tem oportunizado esse acesso aos seus alunos em sala
de aula. Em contrapartida, existem ainda alunos que, por suas condicoes
socioecondmicas,nao tém acesso a esses recursos, gerando um quadro desigual, de
forma que a escola deveintegrar as tecnologias de informagao e comunicagao porque
elas ja estédo presentes e influentes em todas as esferas da vida social.

E de suma importancia que os pais se atentem ao comportamento dos filhos, e
os profissionais da instituicdo escolar também devem estar atentos ao uso excessivos,
pois 0 comportamento de cada um refletira no comportamento da crianga, e
consequentemente no desenvolvimento de aprendizagem.

Para Eisensten (2013), o didlogo estabelecido entre pais e filhos € essencial
para a comunicagao da familia, o qual se amplia para as outras relagdes sociais
durante o periodo escolar. Se ao contrario, esse dialogo acaba nao existindo por
abandono, falta de tempo ou de atencao, entre outros, a comunicagao vai sendo
interrompida e formando um distanciamento que, muitas vezes, pode se transformar
em um abismo nos relacionamentos familiares resultando em reflexos no ambiente
escolar.

Entende-se que € necessario ponderar e delimitar a utilizagdo desse acesso ao
mundo virtual e remoto estabelecendo entdo prioridades e, principalmente em se
tratando da educacédo das criancas, este deve vir em primeiro lugar. E pela troca de
experiéncias e construcao de valores éticos e morais que a crianga molda seu mundo.

Deslandes e Coutinho (2020, p. 2482) destacam que

0 proprio uso excessivo da internet, pode também gerar uma forma de adigao,
um transtorno que gera dependéncia, expressando-se nas cinco formas
catalogadas pelo Center for Online Addiction: 1- o cybersex, 2- a relacional
das redes sociais, 3- o Net Gaming Addiction, que inclui uma ampla gama de

comportamentos, como jogos de azar, videogames, compras 4- a busca de
informacdes; 5- a adig&do por jogos.
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Sendo assim diante das incertezas que essa hiperconectividade pode causar
as criangas tais como os riscos e as influéncias negativas a qual estdo expostos,
impde-se a responsabilidade dos pais ou responsaveis em contribuir para ponderar o
uso, ter planejamento sobre o que € prioridade e dialogo para tais perigos do meio
tecnologico.

Com a insergéo das tecnologias nas relagdes escolares, sobrevém duvidas de
como lidar com os possiveis reflexos negativos, pois novos conflitos e desafios surgem
no ambiente familiar. Sendo assim, o dialogo é a ponte crucial para a relagao familiar
e consequentemente para a construgao de criangas que compreendam que o limite
também é uma forma saudavel de se educar (Cerveny & Berthoud, 2009).

Segundo Gaspar (2020), atualmente vivencia-se um novo paradigma que €&
ensinar e aprender com a mediagdo de um computador por conta do cenario cadtico
e pandémico, com esse apontamento um dos maiores problemas é como o professor
conseguira efetivamente utilizar esse novo paradigma, pois muitas vezes o docente
faz a escolha de apenas ensinar com suas metodologias antigas, porque néo se sente
seguro para trabalhar com tantas informagées ao mesmo tempo.

Outro aspecto referente a essa nova realidade atualmente apresentada aos
docentes da educacgao infantil, € que essa modalidade de aulas remotas mediante a
urgéncia pelo qual foi iniciada gerou alguns desconfortos negativos, pois ndo houve
treinamento e capacitagao para aplicagao eficaz no processo de ensino aprendizagem
(GASPAR, 2020).

Para se adaptar a comunicagdo midiatizada do conhecimento, destca-se a
necessidade do docente em reconhecer o papel da tecnologia como um recurso de
aprendizagem e entender-se cada vez mais como um orientador e cooperador do
estudante no processo de construgcdo do conhecimento pela mediacdo multimidiatica.
Destarte, as tecnologias podem assumir muitas das fungdes consideradas
burocraticas do docente e libera-lo para novos modos de assisténcia aos alunos,
assim como pode potencializar o processo comunicacional entre professor e aluno.
No entanto, é necessario que os professores recebam suporte e auxilio para entender
e colocar em pratica essas novas posturas (HACK; NEGRI, 2020).
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Portanto, diante do exposto, inferimos que a tecnologia na educagao pode se
tornar uma grande impulsionadora e facilitadora dos métodos e praticas educativas
empregadas em sala de aula, considerando a importancia de saber dosar e monitorar
O Seu uso para que ela ndo se torne apenas uma ferramenta isolada, mas sim um
componente do processo de aprendizagem, no qual professor e aluno se sintam
beneficiados e ndo prejudicados com os recursos e aparatos disponibilizados.

Desta forma, o presente trabalho procura responder a questdo acerca de qual
0 impacto que as tecnologias possuem sobre as criangas em sua vivéncia escolar e
educacional. Assim, o objetivo geral deste trabalho € o de compreender de quem
maneira o avancgo tecnolégico tem afetado os processos de ensino-aprendizagem das
criangas, tendo como objetivos especificos compreender quais os papéis que a
tecnologia tem assumido no ambito escolar, quais as contribui¢des e potencialidades
desse avanco tecnoldgico, assim como os desafios que acompanham esse novo

paradigma e que afetam todos os atores da comunidade escolar.

3 METODOLOGIA

De acordo com Demo (1987), a metodologia € uma preocupacgao instrumental,
que prepara o caminho para a ciéncia tratar a realidade tedrica e pratica e centra-se,
geralmente, no esforgo de transmitir uma iniciagdo aos procedimentos loégicos
voltados para questbes da causalidade, dos principios formais da identidade, da
deducdo e da inducéo, da objetividade. E um conjunto de principios que fundamenta
a coleta de dados, sua analise e interpretacao, por seguinte relaciona os fendbmenos
que se pretende estudar.

O método realizado para a pesquisa foi o0 de uma revisao bibliografica narrativa,
partindoda analise critica de uma abrangente bibliografia sobre o tema, publicada em
base dedados, livros, dissertacbes e artigos cientificos, o periodo que ocorreu as
analise de dados datados nos anos entre 1987 e 2020.

Para Vergara (2000), pesquisa bibliografica é o estudo sistematizado
desenvolvido com base em material publicado em livros, revistas, jornais, redes

eletrbnicas, no qual fornece instrumental analitico para qualquer outro tipo de
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pesquisa. Somou-se a isso buscas em periddicos cientificos com artigos que
tratassem das vantagens, contribui¢des, desafios e impactos da tecnologia para a
crianca em sala de aula.

Para atingir os objetivos da presente pesquisa, propds-se um estudo da
literatura filtrando a busca por temas relacionados ao titulo do artigo, onde pudesse
fazer uma conexao com o tema pesquisado, tais como “uso de tecnologia, impacto da
pandemia, cenario escolar’ entre outros, em seguida elencando e interpretando esses
dados de forma critica e precisa para entdo elaboragao e execucéo do trabalho.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, foram feitas consultas em artigos
através dos Google Académico por intermédio de diversos bancos de dados
existentes na internet como Scielo, artigos cientificos e livros de acervo pessoal.
Ressaltando que esse estudo € de carater exploratorio, ja que esta embasado em

registros e em apontamentos que se relacionam com o tema.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Verifica-se que a sociedade passa por um amplo processo de transformacao,
sobretudo na evolugao da tecnologia digital na educagao, considerando que, com o
isolamento social advindo da politica de distanciamento as escolas, as criangas e os
professores se viram com a necessidade da utilizagdo de ferramentas digitais em
substituicdo as aulas presenciais.

Sob essa nova perspectiva de ensino remoto que foi exigido para esse periodo
de pandemia, foi solicitado aos professores de educacéao infantil e as criangas uma
nova postura frente ao desenvolvimento da pratica pedagdgica. Assim, o processo
ensino-aprendizagem ganha uma forma inovadora e alinhada por metodologia ativa e
online, contando com a utilizagao de varios recursos tecnoldgicos inovadores para que
0 ensino chegue ao destino e nao fique paralisado.

Segundo Jordao (2009, p. 10), sobre os uso das tecnologias,

Registra que o numero de criangas que tem acesso ao computador e a
internet vem crescendo, e a faixa etaria também vem se ampliando. Antes,
mais acessada pelos jovens, a internet, hoje, vem sendo utilizada de forma
crescente por criangas de 6 a 11 anos. Estas criangas ja nasceram ligadas
as tecnologias digitais: com menos de dois anos ja tém acesso a fotos tiradas

UNIFUCAMP - Centro Universitario Mario Palmério Entidade Mantenedora:
Av. Brasil Oeste, s/n°, Jardim Zenith Il — CEP 38.500-000 Fundagédo Carmelitana Mario
Monte Carmelo/ MG  Telefone: (34) 3842 5272 Palmério - FUCAMP

site:unifucamp.edu.br — email:unifucamp@unifucamp.edu.br


mailto:unifucamp@unifucamp.edu.br

unif

Centro Universitario

e cameras digitais ou ao celular dos pais, aos quatro anos, ja manipulam o
mouse, olhando diretamente para a tela do computador, gostam de jogos, de
movimento e cores, depois desta idade, ja identificam os icones e sabem o
que clicar na tela, antes mesmo de aprender a ler e a escrever.

Chaves (2004) evidencia que deve-se de fato preocupar com a questdo da
informatica na educacao porque a evidéncia disponivel, demonstra que o contato
regrado e orientado da crianga com o computador em situagdo de ensino-
aprendizagem contribui positivamente para o aceleramento de seu desenvolvimento
cognitivo e intelectual, em especial no que esse desenvolvimento diz respeito ao
raciocinio légico e formal, a capacidade de pensar com rigor e sistematicidade, a
habilidade de inventar ou encontrar solugdes para problemas.

O desenvolvimento cognitivo esta sendo mediado por dispositivos tecnoldgicos,
no qual essas novas tecnologias da informagdo e comunicagao estdo ampliando o
potencial principalmente das criancas. Observa-se que a informacéo se disponibiliza
através de tecnologias cada vez mais inovadoras, o que demanda novasformas de se
pensar, agir, conviver e principalmente aprender com e através dessas tecnologias
(MATUARANA, 2001).

O uso da tecnologia de informagdo como ferramenta de ensino aprendizagem
pode auxiliar no processo educacional e, por consequéncia, na rotina de todos os
envolvidos nesse processo. Por sua vez, as consequéncias tanto positivas e negativas
provenientes da aplicagcdo da tecnologia no ambito educacional dependem
principalmente do bom uso que é feito dela e da sua influéncia nas rotinas
educacionais (VELLOSO, 2014).

A problematica em relacdo aos aspectos negativos vai além das necessidades
pedagogicas da inclusdo das tecnologias de informacdo no ensino. Ela tange
questdes relacionadas a desigualdade estrutural, a pobreza e a exclusdo, quando se
leva em consideracao o fato de que muitos brasileiros ndo possuem o devido acesso.
A falta de infraestrutura que dé suporte ao novo cenario mundial a necessidade do
uso das tecnologias de informacgao, tais como aparelhos adequados e acesso a rede
internet na educacao reforga a urgéncia de financiamento em infraestrutura de
comunicacgao digital (UNESCO, 2020).

Diante do contexto estudado, sobre os resultados do presente estudo € valido
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ressaltar que para alguns o0 acesso aos recursos tecnoldgicos ainda € muito precario,
sabe-se que ha alunos que nem tém acesso a um computador, a um celular com
internet, sendo assim o abismo social em que muitos estdo inseridos em nossa
sociedade € alarmante.

Além disso, Dotta et al. (2013), concluiram que a tecnologia permite um grande
acesso as informagdes, porém, por si s6, ndo promove condigées de aprendizagem
para aquelesque tém acesso a elas, sendo assim, compreende-se que os profissionais
de educagao possuem um papel muito importante neste cenario, no qual para
trabalharem respectivas tecnologias, € de suma importancia ter dominio da técnica e
o planejamento necessario para que nao caia em excesso de uso.

A disseminag¢ao da modalidade de ensino online devido a pandemia, a partir do
aprimoramento de plataformas de ensino virtual, alavancou a oportunidade para os
interessados na educacgao, porém criou impasses, principalmente, para professores e
alunos. Tais impasses estao relacionados especialmente a dificuldade de acesso a
estes recursos tecnoldgicos. Assim, a reorganizagdo da dindmica escolar por meio
remoto desencadeou contradicbes e tensdes, que necessitam ser discutidas.
Destacam-se como imprescindiveis as discussdes sobre: a vulnerabilidade social e a
democratizacdo do acesso a internet e tecnologias digitais, a desvalorizagdo e
intensificagao do trabalho docente (BARRETO; ROCHA, 2020).

Milhares de alunos, de todas as realidades sociais, bem como professores,
nativos e imigrantes digitais, vém enfrentando todo tipo de desafio para ndo perder o
acesso ao processo ensino-aprendizagem. Nesse sentido, varias desigualdades
devem ser consideradas além do nivel socioecondmico dos pais; como diferencas
significativas de conectividade entre regides brasileiras e entre o meio rural e urbano
(WORLD BANK GROUP — EDUCATION, 2020).

Sabe-se que as Instituicbes de Ensino e professores acataram as
recomendagdes do MEC, por conta da pandemia provocada pelo novo coronavirus,
fechando suas dependéncias por tempo indeterminado e recorreram a novas formas
e oportunidades de utilizagdo das tecnologias de informagéao, a fim de promover e
entregar conhecimento e aprendizado por meio dos recursos midiaticos oferecidos
pela internet (NEGREIROS; FERREIRA, 2021) .
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Tarja (2011) dispde que a incorporagao das novas tecnologias de comunicagao
e informacdo nos ambientes educacionais estimula um processo de mudanga
continuo e que nao permite paradas, tendo-se em vista que as mudancas ocorrem
cada vez maisrapidamente e em curtissimo espago de tempo. Essa acgao reflete
naturalmente no ambiente escolar e demanda adequagao dos métodos adotados para
promover cada vez mais ensino associados com uma melhor qualidade.

Vaniel et al., (2011), destaca que a evolugao das tecnologias de informagéo e
a sua utilizagdo no processo de ensino-aprendizagem colocaram as instituicbes de
ensino em uma nova etapa da educagao, em que o conhecimento podeser explicitado
de diferentes formas, medindo uma maior interagdo entre docente, discente e
instituicdo, através do uso de recursos tecnoldgicos, e que esses recursossao muito
importantes para educacéao, pois, através deles, as informacdes sdoprocessadas de
uma melhor forma e em menos tempo. E quando se fala em tecnologia, pensa-se que
sdo apenas smartphones, tablets, laptops ou algum tipo desoftware, entretanto, deve-
se destacar que com a evolugao dos recursos tecnoldgicos, a educagédo passou a
absorver esses novos meios a fim de proporcionar aos discentes um melhor
aprendizado.

Borba e Penteado (2015) alertam que o uso de tecnoloigas mediante as
criangas no ambiente escolar, ndo representa a solugao para todos os problemas
educacionais, tampouco um perigo para a aprendizagem. Os autores consideram que
a insergao rapida de tecnologias de informagéao representa a transformagéo da pratica
pedagodgica e pontuam a importancia da utilizacdo de recursos digitais como
instrumento do exercicio da cidadania, como parte de um projeto coletivo que prevé a
democratizagao de acessos a tecnologias desenvolvidas por essa mesma sociedade.

Segundo Mendes (2009), os computadores e as tecnologias de informagéo
nos desafiam a buscar a¢des inovadoras e a repensar o nosso papel de educadores
no atual contexto, afirmando que o computador devera ser utilizado como ferramanta
pedagogica jainserida no contexto educacional infantil, e as escolas deverado se
adequar com laboratérios de informatica.

O conceito de tecnologia educacional, como o do uso dos equipamentos
tecnoldgicos aplicados aos processos de ensino e aprendizagem, € um campo de
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conhecimento que busca compreender a pratica pedagodgica e as metodologias
utilizadas pelos professores com uso de tecnologias. As tecnologias educacionais
surgem com as transformagdes econémicas no cenario mundial, periodo o qual as
inovagbes tecnoldgicas estavam em processo de ascensdao e as novidades
tecnolégicas estavam sendo criadas para atender o mercado (CASTELLS, 2002).

Para tanto, Mendes (2009) evidenciou que as criangas que aprendem algo pelo
computador ou por outro equipamento tecnologico se sentem mais motivadas, mais
empolgadas do que em apenas aulas tradicionais, € o moderno, a novidade, abrindo
principalmente o pensamento cognitivo da criancga.

Santana Filho (2020) discute articuladamente os impactos do ensino remoto
nas condi¢cdes do trabalho docente e no uso de tecnologias digitais. A urgéncia da
implantagdo do ensino remoto obrigou a transpor o planejamento de aulas presenciais
para plataformas virtuais e recursos pela internet, a falta de dominio dos aparatos de
tecnologia expde as dificuldades e conduz os professores a trabalhar mais horas para
realizar educagao a distancia, sendo pressionados a usar os recursos tecnologicos
pessoais como computador, celular, rede de internet e a prdopria casa.

Sendo assim através dos relatos dos autores apresentados, € possivel
compreender que partindo do pressuposto que nao so a internet, mas também outros
componetes tecnolégicos tém sido de fato a alternativa mais utilizada e viavel no
presente momento, principalmente nas instituicdes de ensino, e seu uso deve ser
sempre ponderado de responsabilidade e planejamento.

As educagdes, como as demais organizagdes, estdo pressionadas pela
mudanca. Para Moraes (1999), vive-se num mundo pequeno e grande ao mesmo
tempo, tecido pelas redes das tecnologias, e como impacto negativo, ndo € mais
possivel controlar o fluxo de informacgdes e o maior desafio € produzir conhecimento
e realizar um manejo criativo e critico sobre esse mundo. Nesse contexto, as
influéncias negativas ocasionadas pela utilizagdo de técnicas relacionadas com a
tecnologia exemplifica a utilizagdo excessiva dos instrumentos e leva-nos a questionar
se realmente a utilizagdo da tecnologia expressara um aperfeicoamento efetivo do
ensino.

Diante o exposto, os resultados se direcionam no sentido de que, observando
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0 cenario pandémico, a tecnologia e as plataformas educacionais de aprendizado
online se tornam cada vez mais essenciais; considerando que a educagao € o caminho
fundamental e formador para se transformar a sociedade, a tecnologia vem de

encontro a essas expectativas.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Nos dias atuais, a tecnologia da informagao € uma realidade que traz inumeros
beneficios e, quando incorporada ao processo de ensino-aprendizagem, proporciona
novas formas de ensinar e, principalmente, de aprender, em um momento no qual a
cultura e os valores da sociedade estdo em constante mudanga, demanda-se novas
formas de acesso para adquirir conhecimento.

Verifica-se que no mundo inteiro o contexto da pandemia criou um cenario
emergencial, impactante e dramatico, completamente novo, causando mudancgas
drasticas para as praticas pedagogicas exigindo esforgos redobrados das escolas,
tendo-se iniciado o ensino remoto onde foram aplicadas novas metodologias de
ensino.

E necessario aliar as tecnologias as novas metodologias, tornando esse
processo de ensino eficaz, perfazendo as informagdes que as criancas ja trazem para
a escola para que sejam transformadas em conhecimento, além de orienta-las para
que explorem as informacdes, socializem as transformacdes de transmitir o saber e
construam seu conhecimento.

Acredita-se que a tecnologia ainda tem um vasto e amplo espago a ser
explorado e, com seu desenvolvimento cada vez mais efetivo, novas ferramentas e
estratégias tecnoldgicas serdo fundamentais abrangendo esse pensamento no
cenario de pos-pandemia.

Diante dessa evolugdo, a educacao e suas relagdes de ensino-aprendizado,
com as criangcas vem passando por transformagdes advindas dos impactos das
tecnologias digitais, e isso é cada vez mais notério. As criangas hiperconectadas tém
acesso as diferentes fontes de informacéao, sendo atualizadas a cada momento sobre

os acontecimentos que ocorrem no mundo. Partindo desse pressuposto, € essencial
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repensar sobre a utilizagdo das tecnologias como instrumento para mediagao da
aprendizagem.

Bicudo (1999) ressalta que os processos de tecnologia da informagédo e
comunicagao sao considerados sempre como vantajosos nos processos educativos e
tém suas particularidades negativas que podem ser sanadas de forma consciente,
podendo entdo ser utilizadas como um meio para fortalecer o ensino. Os sistemas
multimidia s&o anunciados como interativos, e com 0s novos programas o usuario
deixa de ser um receptor passivo e passa a decidir quais informagdes quer receber a
cada momento. A tecnologia educacional s6 funciona se for cuidadosamente
planejada e controlada, para se evitar desperdicios e prejuizos de tempo.

Sendo assim, o uso da informatica, dentre outros recursos tecnoldgicos, como
recurso pedagogico nos ambientes escolares pode possibilitar, tanto para as criangas
como alunos, quanto para os professores, meios que enriquecam as estratégias
didaticas, de modo que o espago escolar acompanhe o avango tecnoldgico.

Compreende-se que essa tematica nos leva a reflexdo de que na abordagem
do tema de tecnologia da informacdo e ambiente escolar, ainda que haja grande
cautela diante de suas repercussdes, tem-se que ambas conseguem trabalhar em
conjunto para promover aprendizagens de forma mais dinamica e atrativa e criar
maneiras de aprender cada vez mais pautada em diferentes metddos.

Outro ponto relevante, é destacar sobre a importancia da familia na mediagao
da aprendizageme e na vida escolar, pois a familia é o primeiro parametro de
comportamento e socializagdo para uma crianga, sabe-se que a influéncia da
tecnologia nas relagcdes parentais apresenta aspectos positivos e negativos. Pois ao
mesmo tempo que as crinagas ja dominam com rapidez o uso das tecnologias, as
familias nem sempre demonstram estar preparadas para servirem de referéncia no
processo de orientagdo e mediacdo desse uso.

No sistema de ensino a tecnologia assume uma fungéo importante em termos
de apoio pedagdgico, onde se faz necessario uma analise dessa nova ferramenta de
educacdo, com o intuito de descobrir todo o potencial técnico que a sociedade
tecnologica oferece. A tecnologia educacional sé funciona se for cuidadosamente
planejada e controlada, para se evitar desperdicios de tempo e recursos financeiros.
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Sendo assim, conclui-se que o uso da tecnologia é de grande valia no processo
de construgdo de conhecimento e, especialmente em cenarios onde 0 ensino
presencial se faz impossivel, sem duvida a tecnologia € um elemento essencial para
garantir o direito a educagdo, mostrando-se como um instrumento de fato util na

trasmissao do saber.

ABSTRACT: We are inserted in a society in which technological resources become
important constitutive elements of our lives and also in children. The present study was
carried out with the aim of analyzing and understanding the main aspects of the
positive contributions and advantages and the impacting challenges arising from the
use of technology in the school environment during a pandemic caused by the new
coronavirus and to provide opportunities for further deepening of the negative issues
that occurred, such as such as distancing and lack of dialogue in general. Such
analysis will be developed from a narrative bibliographic research, which allows a wide
range of information, seeking theoretical basis in articles, books, and scientific
publications. Due to the era of increasing technological modernization, increasingly
present in children's lives, the excessive use of technologies has been causing
damages in social life and in the school context, and due to the pandemic scenario we
are living through, a certain reformulation of the teaching and learning relationships.
From this analysis, the importance of technological methodologies used in schools can
be seen, as they help in the means of transmitting knowledge, but if used in the wrong
way, it can damage the teaching and learning process. Thus, it is always necessary to
assess the convenience and adequacy of using technology based on the learning
objectives.

Keywords: Technology. Education. School.
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